
KRONOS EPILOGUE

Σας αρέσει το KRONOS EPILOGUE αλλά προτιμάτε τις σόλο παρτίδες; Αν ναι, συνεχίστε 
να διαβάζετε. Οι παρακάτω οδηγίες θα σας ξεκλειδώσουν μία νέα εκδοχή του παιχνιδιού 
για έναν μονάχα παίκτη. Βεβαιωθείτε πρώτα ότι είστε πλήρως εξοικιωμένοι με τους 
κανόνες του βασικού βιβλίου οδηγιών και μετά εφαρμόστε τις παρακάτω τροποποιήσεις.

ΒΙΒΛΙΟ ΚΑΝΟΝΩΝ
ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ ΕΝΑΝ ΜΟΝΟ ΠΑΙΚΤΗ



Παράταξη
Στείλτε Προμάχους στις περιοχές των Άθλων.

Παγίδες
Αφαιρέστε από τις περιοχές των Άθλων τους 
Πρόμαχους που παγιδεύτηκαν από τον Κρόνο.

Σύναξη
Πάρτε τις κάρτες Προμάχων που δικαιούστε.

- Στάδιο Σύναξης
ΜΜοιράστε τυχαία στον εαυτό σας, μία κάρτα από 
κάθε κατηγορία                            . Στην συνέχεια 
(αφού  επεξεργαστείτε καλά τις 5 κάρτες που 
ήρθαν στο χέρι σας) ανοίξτε σε όλες τις στοίβες 
3 κάρτες (σύνολο 15 κάρτες). Επιλέξτε μια 
ανοιχτή κάρτα από κάθε κατηγορία (όποια 
θέλετε) και προσθέστε την στο χέρι σας (οι 
υπυπόλοιπες οδηγούνται στα σκάρτα) Στο τέλος 
κάθε σταδίου σύναξης θα πρέπει να κρατάτε
5 + 5 = 10 νέες κάρτες (δύο από κάθε κατηγορία).

- Στάδιο Παράταξης
Παρατάξτε τους Προμάχους που θέλετε 
(( από τις κατηγορίες            ), στις 
τοποθεσίες των Άθλων που επιθυμείτε. Το 
μέγιστο όριο Παράταξης σε κάθε πλευρά, 
είναι οι 3 Πρόμαχοι. Μπορείτε να 
προχωρήσετε στο επόμενο στάδιο 
οποιαδήποτε στιγμή επιθυμείτε, αρκεί να 
έχετε παρατάξει τουλάχιστον 3 πρόμαχους 
αυαυτόν τον γύρο.

- Στάδιο Πρόκλησης
Τοποθετήστε μία κάρτα Προμάχων στον 
Όλυμπο (                        ).

- Στάδιο Παγίδας
ΑΑνακατέψτε τις κάρτες ταλάντων και 
μοιράστε τυχαία μία κάρτα δίπλα στις 4 
στοίβες                            . Κρατήστε την τελευταία 
κάρτα από κάθε στοίβα ανοιχτή (με το 
σύμβολο της να προεξέχει ελαφρά στο πλάι) 
έτσι ώστε να θυμάστε πιο σύμβολο 
αντιστοιχεί σε κάθε στοίβα. 
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ΠΟΤΕ ΚΕΡΔΙΖΕΙΣ:

ΠΟΤΕ ΧΑΝΕΙΣ:

ΣΤΗΣΙΜΟ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

Όταν ο Κρόνος ΥΠΕΡΙΣΧΥΣΕΙ στην Τελική 
Αναμέτρηση. 
Όταν το άθροισμα των ΚΛΕΙΔΙΩΝ από τις 
κάρτες θησαυρών που θα κλέψουν τα τέρατα, 
είναι ίσο (ή μεγαλύτερο) από το αναγραφόμενο 
ΟΡΙΟ στην καρτέλα του Ολύμπου.    

2.   

1.   

Όταν επιβιώσεις μέχρι το στάδιο της Τελικής 
αναμέτρησης και ΥΠΕΡΙΣΧΥΣΕΙΣ του Κρόνου.

Κάρτες Θησαυρών
Σε αυτή την εκδοχή του παιχνιδιού, κάθε περιοχή 
έχει ΜΟΝΟ ΜΙΑ κάρτα Θησαυρού. Κρατήστε αυτή 
που αναγράφει τα περισσότερα ΚΛΕΙΔΙΑ.
  

Το στήσιμο του παιχνιδιού δεν διαφέρει 
πουθενά από το στήσιμο που θα εφαρμόζαμε 
σε μία παρτίδα τεσσάρων παικτών (με 
εξαίρεση ότι τοποθετούμε θησαυρούς μόνο 
στην αριστερή πλευρά της κάθε περιοχής). 
Ακολουθήστε όλα τα άλλα βήματα όπως 
περιγράφονται στο βιβλίο οδηγιών (το ίδιο και 
γιγια τον βαθμό δυσκολίας).

Τα στάδια των γύρων

Πρόκληση
Στείλτε δυνάμεις στον Όλυμπο.

Κυνήγι
Πολεμήστε το τέρας της περιοχής: - Ενισχύσεις
- [Πυγμή, Δέος, Πονηριά] - Απολογισμός.

Λάφυρα
Πάρτε τον θησαυρό στις περιοχές που 
κερδίσατε το τέρας.



- Στάδιο Κυνηγιού
Τα βήματα του Κυνηγιού είναι ακριβώς τα ίδια με 
εκείνα του Βασικού παιχνιδιού.

Ορισμένα σύμβολα ειδικών δυνάμεων έχουν 
διαφορετικό αποτέλεσμα σε αυτή την εκδοχή 
του Παιχνιδιού.
         +0 / +3 / +3 * σε έναν Πρόμαχο
         +0 / +3 / +3 * σε έναν Πρόμαχο 
         -1 / -1 / +5 * σε έναν Πρόμαχο            
         Κερδίζει   αυτόματα  την   Υπεροχή   σε   ΜΙΑ  
(μόνο) κατηγορία σύγκρουσης απέναντι σε ένα 
Τέρας.
        Μετράει ως κάρτα με ΟΛΑ τα σύμβολα
          από τις κατηγορίες καρτών και 
έτσι μπορεί να σώσει από μια Παγίδα 
οποιοδήποτε Πρόμαχο.
** Ο παίκτης επιλέγει σε ποιες κατηγορίοες θα 
δώσει τους συντελεστές. Για παράδειγμα, αν 
ενεργοποιήσει την δύναμη       μπορεί να δώσει 
τον συντελεστή +3 στο        και  στο        , ενώ το 
+0 στο        του Πρόμαχου (   ) που ενισχύει.

Τέλος Γύρου
ΕΕπαναλαμβάνουμε την διαδικασία με την ίδια 
σειρά μέχρι να ολοκληρωθούν και οι τρεις γύροι 
του παιχνιδιού (9 Άθλοι). Στην Αρχή κάθε νέου 
γύρου θυμόμαστε να επαναφέρουμε την  καρτέλα 
της Ακρόπολης μας από την πλευρά με τις 3 
διαθέσιμες ειδικές δυνάμεις, εκτός και αν έχουμε 
επιλέξει να παίξουμε το δύσκολο επίπεδο όπου 
μπμπορούμε να χρησιμοποιήσουμε την ικανότητα 
αυτή  μόνο μία φορά σε ολόκληρη την παρτίδα.

- Στάδιο Λαφύρων
ΠΠάρτε την Κάρτα Θησαυρού από κάθε Άθλο που 
νικήσατε το τέρας και τοποθετήστε την στην 
Ακρόπολη σας. Οι κάρτες Θησαυρών από τις 
περιοχές που τα τέρατα ΔΕΝ ηττήθηκαν, 
καταλήγουν στο θησαυροφυλάκιο του Κρόνου. 
Αν ο Κρόνος φτάσει ή ξεπεράσει το ΟΡΙΟ των 
κλειδιών που αναζητά, κερδίζει το παιχνίδι.  

Αποκαλύψτε τα νομίσματα και από την 
κατηγορία στην οποία έτυχε η περικεφαλαία, 
αφαιρέστε όλους τους Πρόμαχους με το ίδιο 
σύμβολο από τους Άθλους του γύρου (όχι 
όμως από τον Όλυμπο ή από το χέρι σας). 
ΥΥπάρχει μόνο ένας τρόπος να προστατέψετε 
έναν Πρόμαχο που έπεσε σε παγίδα και αυτός 
είναι να θυσιάσετε (αν έχετε) στην θέση του 
μία κάρτα με το ίδιο σύμβολο από το χέρι σας.
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Κυνήγι Κρόνου
Πολεμήστε τον Τιτάνα ακολουθώντας τα 
βήματα: - Ενισχύσεις, - [Πυγμή, Δέος, Πονηριά], 
- Νίκη ή Ήττα.

Γύρος Τελικής Αναμέτρησης

Σύμβολα Ενισχύσεων

Εξοπλισμός Προμάχων
Δώστε μέχρι ΕΝΑ αντικείμενο από το 
θησαυροφυλάκιό σας ΣΕ ΚΑΘΕ ΠΡΟΜΑΧΟ.

Ξόρκι Αφοπλισμού
Αφοπλίστε τον Πρόμαχο που έγινε στόχος του 
Ξορκιού  

- Εξοπλισμός Προμάχων
ΚΑΘΕ Πρόμαχος μπορεί να εξοπλιστεί με ΕΝΑ 
αντικείμενο από το θησαυροφυλάκιο της 
Ακρόπολής του, για να πολεμήσει τον Κρόνο.

Ξόρκι Αφοπλισμού
ΑΑνακατέψτε τις 4 Κάρτες Ταλάντων και μοιράστε 
κρυφά μία πάνω σε κάθε Πρόμαχο σας στον 
Όλυμπο (θα σας περισσέψει μία κάρτα η οποία 
αφαιρείτε από το παιχνίδι). Αποκαλύψτε τα 
νομίσματα. Αν σε κάποιον Πρόμαχο έχει 
μοιραστεί το νόμισμα με την Περικεφαλαία, 
αυτός χάνει το αντικείμενο που κρατούσε.

- Κυνήγι Κρόνου
Τα βήματα του Κυνηγιού στον Όλυμπο είναι 
ακριβώς τα ίδια με εκείνα του Βασικού 
παιχνιδιού.


